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Un día normal, como  todos, Doraemon se 
encontró a una persona que le dijo: 

DON REINICIADOR:   
‐ Tienes  24  horas  para  disfrutar  el  día,  porque  mañana  te 
vamos a reiniciar. 

Doraemon se imaginó quien era. ¡Era Don Reiniciador! ¡Le habían 
hablado mucho de él! 

Doraemon no sabía que decir, así que no dijo nada y se fue rápido 
a casa. 

(PASAR  A  LA  LÁMINA  SIGUIENTE)
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Al  llegar,  Doraemon,  muy  nervioso,  le 
contó a su hermana lo que había pasado.   

Su hermana se asustó un poco, pero como no quería asustar más 
a Doraemon le dijo: 

HERMANA: 

‐ No  te  preocupes.  Tú  por  si  acaso  ve  a  disfrutar  el  día,  ya 
pensaré yo alguna idea. 

Doraemon siguió el consejo de su hermana y se fue a disfrutar el 
día con sus amigos. 

(PASAR  A  LA  LÁMINA  SIGUIENTE) 
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Doraemon, ya en casa de su amigo Kenji, le 
contó  lo  que  le  pasaba  y  muy  asustado 
repetía: 
DORAEMON: 

 

‐ Si me  reinician  dejaré  de  ser  yo;  ya  no me  acordaré  de mi 
hermana, ni de vosotros mis amigos… ¡Me sentiré solo! 

Kenji, al escucharle le dijo: 
KENJI: 
‐ Vamos a contárselo a nuestro amigo Kenta, tiene muy buenas 
ideas y seguro que se le ocurre alguna solución. 

(PASAR  LA  LÁMINA  HASTA  LA  SEÑAL) 
Y fueron a buscarle. Se quedaron sorprendidos. 

(HACER  PAUSA) 
(TERMINAR  DE  PASAR  RÁPIDAMENTE  LA  LÁMINA) 
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Lo  encontraron  en  el  parque,  a  punto  de 
caerse del tobogán. 

DORAEMON Y KENJI: (Decirlo como asustados) 

‐ ¡Cuidado Kenta, no te caigas! 

Kenta consiguió guardar el equilibrio y no se cayó. 

DOREMON:     ‐ Kenta, ¿Estas bien? 

KENJI:          ‐ ¡Menudo susto nos has dado! 

KENTA:        ‐ Si, estoy bien. 

Doraemon y Kenji le explicaron lo que sucedía.  

(PASAR  A  LA  LÁMINA  SIGUIENTE)
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KENTA: 

‐ Entonces  te  van  a  reiniciar  ¡qué 
podemos hacer! 

DORAEMON: (Muy asustado) 
 

‐ No lo se pero…  
De repente... 

¡Pi pi pi pi!  ¡Pi pi pi pi! 
¡Oh, no! ¡Se acaba el tiempo! 

Y se fueron rápido a casa de Doraemon.  

(PASAR  A  LA  LÁMINA  SIGUIENTE) 
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Allí,  ya  en  casa,  Dorami,  la  hermana  de 
Doraemon les cuenta un plan. 
DORAMI: 
‐ Chicos  he  descubierto  que  para  que  no  te  reinicien  tienes  que 
cancelar la cita. Vamos de camino mientras os lo cuento. 

DORAEMON:  ‐ Sí, pero... ¿Cómo? 
DORAMI: 
‐  Kenta tendrá que robar el mando a distancia y Doraemon pulsará el 
botón secreto que tiene en su despacho. 

KENTA:       ‐ Genial Lo hacemos ya. 
DORAEMON: ‐ Pues vamos. No hay tiempo que perder. 

(PASAR  MEDIA  LÁMINA) 
Kenta robó el mando a distancia. 

(TERMINAR  DE  PASAR  LA  LÁMINA) 
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Doraemon le dio al botón secreto y en poco 
tiempo se cargó.  

DORAEMON:  

- ¡Guauu! ¡Gracias a Dorami me he salvado! –exclamó 
Doraemon. 

 (PASAR  A  LA  LÁMINA  SIGUIENTE)
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¡¡Bien!! 

TODOS: 
 

- ¡Si! ¡Lo hemos conseguido! –repiten los amigos. 

Doraemon, Kenta  y Kenji habían conseguido que ya no le 
tuvieran que reiniciar. 

Fin 
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Doraemon es un gato robot cósmico del futuro, al que no le gusta 
ir al médico.  

Muchos  pastelitos  japoneses  come,  por  eso,  como  veis,  muy 
rechoncho es. 

(PASAR  A  LA  LÁMINA  SIGUIENTE) 
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